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Bolge Planlari, ulusal kalkinma planinin altinda ve yereldeki en Ust 6lgekli planlar olup, 3194 Sayili
imar Kanunu dogrultusunda bélgenin sosyo-ekonomik gelisme egilimlerini, yerlesmelerin gelisme
potansiyelini, sektérel hedefleri, faaliyetleri ve altyapilarin dagilimini belirleyen ve alt 6lgcekli mekansal
planlari yénlendiren planlardir.

istanbul Bélge Plani da istanbul’un sosyo-ekonomik kalkinmasini saglamak amaciyla, ulusal
diizeyde Uretilen plan, politika ve stratejiler ile yerel dlizeyde yuritilecek calismalar ve faaliyetler
arasindaki iliskiyi belirleyecektir.

Bolgesel Gelisme Ulusal Stratejisi ve Bolge Planlari hazirlik galismalari, ulusal diizeyde Sanayi ve
Teknoloji Bakanligi Kalkinma Ajanslari Genel Mudurligl, yerelde ise kalkinma ajanslari
koordinasyonunda yurutilmektedir.

Bu kapsamda, Ajansimiz 2024-2028 istanbul Bélge Plani hazirliklarina baslamis olup, kamu, 6zel
sektor, sivil toplum kuruluslari, Gniversiteler ve kamuoyunun katkilari ile Planin katilimci bir siirecle
hazirlanmasina yonelik ¢alismalarina devam etmektedir.

Ajansimiz gergeklestirilen mevcut durum analizi ¢alismalarinin ardindan, paydaslarin goris,
oneri ve katkilarini alabilmek amaciyla kurum gortsmeleri gerceklestirmekte ve toplantilar
diizenlemektedir. istanbul Bélge Planinin stratejik oncelikleri dogrultusunda &éncelikle, asagidaki
basliklarda tematik toplantilar diizenlenmistir;

eYaratici endistriler
e Girisimcilik
eYesil ekonomi

e Teknolojik donlisim

Dizenlenen tematik toplantilarin sonuglari, plan kurgusunda yer alan hedefler ile proje ve
programlarin belirlenmesinde énemli bir girdi olusturmaktadir. 2024-2028 Bolge Plani kurgusu, plan
vizyonunu, bu vizyona ulasmak lizere belirlenecek hedefleri ve hedeflerle iliskili olarak da istanbul igin
onemli ve oncelikli proje, program ve tedbirleri icermektedir.

2024-2028 istanbul Bélge Plani Hazirlik Toplantilarinin ilki olan Yaratici Endiistriler Tematik
Toplantisi 22.11.2022 tarihinde, istanbul Sanayi Odasi, Taksim Salonu’nda gerceklesmistir. Yaratici
endistriler tematik toplantisi ile istanbul icin stratejik énceligi olan yaratici endistrilerde secili
alanlardaki hedeflerin degerlendirilmesi ve gelistiriimesi, bunun ardindan da belirlenen hedeflere
ulasmak icin proje ve programlarin tasarimina yonelik ¢alismalarin ve tartismalarin gergeklestirilmesi
hedeflenmistir.



Toplanti, akis ve yéntem katihmcilara aktarildiktan sonra Strateji ve is Gelistirme Birimi Baskani
Dr. Fatih Piskin’in Bolge Planinin gercevesi ve hedeflerine dair yaptigl sunum ile baslamistir. Kiltir ve
Yaraticilik Birimi Baskani Dr. Mustafa Gil’iin istanbul Kalkinma Ajansi’nin Yaratici Endistrilere dair
yaklagimini aktardigi sunumu ile programin agilis kismi tamamlanmistir. interaktif olarak tasarlanan
Bolge Plani Hedeflerinin Degerlendirilmesi ve Bolge Plani Programlari ve Projelerin Tasarimi
oturumlarindan sonra istanbul Kalkinma Ajansi Genel Sekreteri ismail Erkam Tiizgen’in kapanis
konusmasi ile toplanti tamamlanmustir (Ek 1).

KATILIMCI PROFiILI

Yaratici Endistriler tematik toplantisina, 6zel sektor, sivil toplum, akademi ve kamu
kurumlarindan ekran endustrileri, yeni teknolojiler (blokzincir, kripto paralar, dijital sanat, NFT ve
yapay zeka), donglisel tasarim, yaratici topluluklar ve performans sanatlari olarak belirlenen 4 6ncelikli
sektérin yani sira, bu sektorleri yatay kesen ve yaratici endistriler ekosisteminin gelisiminde énemli
olan topluluklarla ilgili alanlarda calisan, 4 STK, 4 Akademi, 8 Kamu, 14 Ozel sektér olmak lizere 30
kurum temsilcisinin katilmi saglanmistir. (Ek 2)

Toplanti siiresince istanbul’'un dinamikleri, yaratici sektérlerinin ihtiyaclari ve gelisme egilimleri
dogrultusunda, somut ve gerceklestirilebilir bir cercevenin paydaslarla birlikte ortaya konmasi
yoniinde ortak calismalar yuratalmastar.



OTURUM 1 - BOLGE PLANI HEDEFLERiINiIN DEGERLENDIRILMESi

iki oturumdan olusan calistayin ilk bélimiinde, sektdrlere gére ayrilan masalarda her bir
sektdriin sorun ve ihtiyaglarinin ortaya konulmasinin ardindan istanbul’un 5 yil sonra bélgesel ve
kiresel 6lgcekte arzu edilen konuma ulasabilmesi icin gerceklestirilmesi gereken hedefler belirlenmistir.

Oturumda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

Sektorel gelisme egilimlerini ve diinyadaki ve Tirkiye'deki giincel dinamikleri ve egilimleri
dikkate alarak, sektoriin gelecekte istanbul’da ve kiiresel 6lgekte nasil bir konumda olabilir?

Bolge plani 5 yillik bir plandir. Tartismis oldugunuz bu konuma ulasmak igin ilk 5 yilda dncelikle
neler yapilmalidir?

Bu béliimde alt odak alanlari bazinda sektérel sorunlar, ihtiyaclar ve hedefler tespit edilmistir.

Sektdrel Sorun ve ihtiyaglarin Tespiti

Calistayin ilk oturumunda iki tartisma gerceklesmistir. Oturumunun ilk bélimiinde sektor bazli
olarak ortaya konan sorun ve ihtiyaglar asagidaki gibidir.

1. Ekran Endiistrileri:
a. Egitim ve Egitimli Eleman ihtiyaci:

i. Endistri ile Gniversite arasinda kopukluk bulunmaktadir. Son yillarda Gniversitelerde
oyun tasarim bolimlerinin agilmasi 6nemli bir gelisme olmakla birlikte, s6z konusu
egitimleri verecek kisilerin yetkinlikleri yeterli degildir.

ii. VYetistirilen az sayida egitimli insan bulunmakla birlikte, bu kisilerin de yurt disina gocg
etme egilimi bulunmaktadir. Bu egilimin baslica sebebi lGlkemizde sektérdeki yetenekli
kisilere yeterli is imkani saglanamamasidir. Yeterli is imkani saglanabilmesi i¢in egitim
altyapisinin gelismesine, fonlara ve devlet destegine ihtiyac vardir.

iii. Bazi sektorler birgcok alanla temas etmekte ve sektorler arasi gegis hizli olabilmektedir.
Bu sektdrlerin giiclenmesi kritiktir. Alanda yetenekli insanlarin Tiirkiye’de/istanbul’da
kalmasi saglanmalidir. Ozellikle oyun sektériinde, gelismis llkeler cok genis firsatlar
sunmaktadir. Dolayisiyla genclerin llkemizde kalmasi igin gecerli nedenler
olusturulmahdir. Bunun igin yeni kusaklari daha iyi tanimak, onlarin beklentilerini daha
iyi anlamak igin gesitli calismalar yiritilmesine ihtiyag vardir.

iv. Tirkiye’de ¢ogunlukla ekipman igin yatirim yapilmakta, ancak bu ekipmani kullanacak
kisiler olmadiginda yapilan yatirimlar etkisini gésterememektedir.



b. Teknolojik Altyapi Yatirimi

Ekran endistrileri alaninda calismalarin hizli yirtyebilmesi icin IP (Internet Protocol)
alaninda hizli ve genis bir altyapiya sahip olunmasi gerekmektedir.

Teknolojik altyapinin temel bileseni glgli internet baglantisina sahip olmaktir. Egitim
icin de bu yatirnm énem arz etmektedir.

istanbul’da tekno semtlerin, her ilcede bu tiir merkezlerin kurulmasina zemin
olusturacak bir altyapiya ihtiya¢ vardir. Semt merkezlerinin degisim ve dontsimleri
planlanirken bu ihtiyaclar dikkate alinmalidir.

Gilnlimiuz calisani kendi kendine 6grenme egilimindedir. Yeni nesil de kendi hayallerini
yasamak isteyen bir kusak olarak 6nimiize ¢ikmaktadir. Bu anlamda her konuda bilgiye
kendi baslarina ulasabileceklerini bilmektedirler. Bu bilgiye ulasmanin en kolay yolu ise
genis ve hizli bir internet yatirnmidir.

Egitimlerin internet Uzerinden yapildigl bir déonemde bu kusagin internette sorun
yasamasi bile onlarin heyecanlarini sekteye ugratacak bir durumdur.

c. Kiiltiirel Miras

Sinemanin kiiltlrel miras olarak ele alinmasi sektorin ihtiyaglarindan biridir.

Bu alanda dijital altyapi ve dijital arsivleme ¢alismalarinin gerekliligi 6ne ¢ikmaktadir.
Ozellikle geng kusagin bu arsive ulasimin saglanmasi gerekmektedir. Universitelerin ilgili
bolimleriyle is birlikleri yapilarak 6grencilerin de dijital arsivleme c¢alismalarina dahil
edilmesi saglanabilir.

d. Ozgiin Fikir Uretimi

Yeniden Uretimden ziyade, 6zgln fikirler ortaya koyarak tretim yapmanin degeri ve
oneminin egitimin ilk seviyelerinden baslayarak oOgretilmesi ve anlatiimasi
gerekmektedir. Bu baglamda Fikri Milkiyet Haklari konusunun egitim miufredatina dahil
edilmesi bir ihtiyactir.

Ozgiinliik ve yaraticihk kavramlari, tasarimi, tiretimi etkileyen en dnemli unsurdur. Para
kazanmak icin, daha 6nce basarisi ispatlanmis islerin taklidine/benzerine gitme isteginin
online gecmek, 6zgin fikirlerin degerli oldugunu gosterebilecek ortamlar hazirlamak
gerekmektedir.

e. Bagimsiz Sinemanin Giderek Giigsiizlesmesi

Sinema sektoriinde, sektorel gelisim ve dinamikler itibariyle bagimsiz sinema giderek
glgslzlesmektedir. Fon eksikligi, sansir, kultlrel cesitliligin azalmasi, pandemi
doneminde ekran enddstrilerinin dijitallesmesi ve salonlarin kapali olmasi sektori
oldukga kotu etkilemistir. Sektoriin tekrar glgclenmesi icin bagimsiz sinema igin fon
kaynaklarinin olusturulmasina ihtiyag vardir.



f. Animasyon Sektoriinde Kaynak Problemi

i.  Animasyon sektoriinde tekellesme s6z konusudur ve yayin alternatifi bulunmamaktadir.
Bu durum sektoriin bagimsizlasmasini engellemektedir. Yeni yayimcilarin yetismesi, yeni
platformlarin olusturulmasi gerekmektedir.

ii. Animasyon, oyun ve sinema endustrileri icinde kendine yer bulabilecek bir alandir. Bu
tur disiplinler arasi projelerin desteklenmesi gerekmektedir. Farkh sektorlerdeki iyi
firmalarin is birligi yapmasina ihtiyag vardir.

g. Birokratik Engeller

i. Alanayonelik fon kaynaklari bulunsa bile, bu kaynaklardan yararlanmak oldukga zorlayici
olmaktadir. Cogu zaman birokratik engeller bulunmakta, fonlarin ¢cogu kiiclik isletme ve
bireyle yonelik olmadigi icin bircok degerli proje bu fonlardan yararlanamamaktadir.

h. Yaratici Endiistriler i¢in Ortak Alan ihtiyaci

i. Bir merkezden yodnetilecek ve egitim kurumlarinin da entegre olacagi, yaratic
endustrilerden kisi ve kurumlarin is birlikleri gelistirebilecegi ortak ¢alisma alanlarina
ihtiyac bulunmaktadir.

i. Tanim Eksikligi

i. Yaratict endustrilerin uzlasilmis bir tanimi  olmamasi bircok noktada isleri
zorlastirmaktadir. Yaratici endistrilerinin taniminin yapilmasi bu alanin kalkinma
planlarinda daha kolay yer edinmesine yardimci olmasi bakimindan bir gerekliliktir.

2. Dongiisel Tasarim:

a. Planlarin Uygulanma Asamasinda Eksik Kalmasi

i. Bircok plan, strateji ve hedef belirlenmekte; ancak kurumlarin ve 6rgitlerin bu planlar
uygulayacak kapasiteleri bulunmayabilmektedir.

ii. Planlardan istenilen sonuglarin alinamamasinin sebebi, planlari uygulamakla ytkimli
blytk kurumlar ile yaratici endstrilerin 6ziinii olusturan kiglik sirket ve bireysel
cahisanlarin ortak noktalarda kesisememesi, birbirlerini rahatlikla anlayamamasidir. Bu
noktada egitim ve bilinglendirme, ihtiya¢ halinde konu hakkinda uzmanhgl olan
isglciniin kurumlara dahil edilmesi gerekmektedir. Clinkii dongilisel ekonomi, her
seyden once bir biling, bir bakis agisidir.

b. Bilgi Eksikliklerinin Giderilmesi ihtiyaci

i. Hizll sektorel gelismelere, ayni hizda ¢dziim gelistirilememektedir. Ornegin; AB Yesil
Mutabakat’i dogrultusunda, otomotiv sanayisinde araglarin iclerinde kullanilan plastik
aksamlarda %65 oraninda geri doniistirilmis malzeme kullaniimasi kurali getirilmistir.
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Tirkiye bu geri donlstirilmis plastigin %95’ini yurtdisindan temin etmek zorunda
kalmistir.

Geri donustlrtlmis UGrtnlerin tlketici tarafindan tercih edilebilmesi icin kullanici
arastirmalarinin  yapilmasi  gerekmektedir. Ardindan markalama c¢alismalari
ylriatilmelidir. Bu konuda farkindalik artirilmalidir.

insaat ve konut sektériiniin yarattigi atik ve kirlilik dnemli bir sorundur.

3. Yeni Teknolojiler:

a. Egitim ve Bilgi Eksikligi

vi.

vii.

Teknoloji baglaminda bilgi eksikliklerinin giderilmesine ihtiyag vardir.

Marka is birliklerinin dijital sanat ve NFT alanlarina yonelmesi sektérel dengesizlik
yaratmaktadir.

Uluslararasi alanda NFT’lerin vitrin eseri olarak kullanmasi, magaza icinde, sokaklarda
enstalasyonlarin yer almasi seklinde dijital sanatlarin konumlandirilmasi gérilmektedir.
Tirkiye veya Istanbul’da NFT ve dijital sanat enstalasyonlari insanlarin ilgisini
cekmektedir; ancak daha ziyade sosyal medya odakl paylasimlar s6z konusudur.
Yurtdisinda ise daha ¢ok koleksiyonerlik ve alim konusunda merak edilmektedir.
Toplumun bilgi almakla ilgili ¢ekincelerin giderilmesi gerekmektedir. Toplumun bilgi
almakla ilgili cesaretlendirilmesi icin biletsiz girisi ve lcretsiz alanlarin buldugu fuarlarin
dizenlenmesi, fuarda en blyik bolimlerden birinin metaverse, blokzincir ve NFT'ye
ayrilmasi 6nerilmektedir. Bu konuda hem herkes icin ulasilabilir hem VIP alanlar yaratan
Art Basel 6rnegi gibi iyi 6rneklerden ilham alinabilir. istanbul’da da benzer uygulamalarin
yapilmasi insanlarin bu teknolojilerle daha rahat etkilesime girebilmesine ve bilgi
edinmek icin firsat bulmalarina yarayacaktir.

istanbul Living Lab (Zemin istanbul) Avrupa’nin getirdigi bir sistemdir. Bu sistemin amaci
topluluklari, vatandaslari (dezavantajli gruplar da dahil olmak Gzere) siireglere katarak
yeni teknoloji ve hizmetleri vatandaslarla birlikte gelistirmektir. Baska bir deyisle,
merkeziyetsiz yaplyl bu alanlar araciligiyla olusturup gelistirmek miimkindir. Ancak,
toplum bu sisteme ilgisiz ve bunun sebebi belediyelerin vatandasla iletisim
kuramamasidir. Belediye, bu alandaki ¢alismalarini daha gorindr kilmali, bolge halkini
bilgilendirmelidir.

Blrokratik sirecglerin yavas islemesi, toplumun belediyelerle iletisim kurmasinin ve
kolayca bilgi almasinin dniinde engel olugturmaktadir.

b. Yonetim ve Uretim Siireglerinin iyilestirilmesi

i.
iii.
iiii.
iv.

Blockzincir aginda yaratici olmak icin daha fazla firsat mevcuttur.

Ozellikle Ureticiler icin baska ureticilerle birlikte tiretme firsati vardir.

Otekilestirilmis ve anonim kisiler icin de imkanlar bulunmaktadir.

Alana yonelik onceliklendirme yapilmasi ve kadinlar i¢cin daha kapsayici bir alan
yaratilmasi gerekmektedir.



v. Zamanin verimli kullanilmasi adina yonetim ve Uretim siireclerinin optimize edilmesine
ihtiyag vardir.

vi. Sirdirilebilir olmak, Gretimin merkeziyetsiz olmasi ve sistemin devam etmesi
gerekmektedir.

vii. Alandaki iretim ve sireglerini farkli gruplar ylrGtebilir.
viii. Altyapi eksikligi, veri eksikligi, teknoloji, teknik ve Uretim baglaminda eksiklikler

mevcuttur ve sektorlerin birbirini beslemesi ihtiyaci bulunmaktadir. Ayrica, kaynaklara
ulagsmaktaki zorluk gelismenin seviyesini de etkilemektedir.

ix. Sektorler 6zelinde gelecege umutsuz bakilmaktadir.

x. Veri eksikligi teknolojinin gelismesinin onlindeki en blyik engellerden biridir. Bu
baglamda ortak ve acik veriye ihtiya¢ vardir. Dijital sanat yapan herkesin bu veriden
yararlanabilmesi miimkiin olmahdir.

4. Topluluk:

a.

Yerel ve/veya merkezi yonetimler kiltir-sanat, gayrimenkul donisim proje sireglerine
yerel topluluklari dahil etmemektedir.

Kicuk topluluklarin kaynaklara erisimi kisitli olup fonlarin yapisi esnek degildir. Bunun igin
topluluklarin  birbirini desteklemesine olanak saglayacak haritalandirma c¢alismasi
yapilmalidir.

Topluluklarin saha ve masa basinda iklime uyum konusunda yodnlendiriime ihtiyac
bulunmaktadir.

d. Yeni topluluk modellerine ihtiya¢ duyulmaktadir.

e. Bilgiye erisim kisithdir ve 6nemli bir sorundur. Verilerin glincel tutulmasi ve halihazirda

yapilmis calismalarin, eldeki verilerin, kaynaklarin tim aktérler (STK, merkezi ve yerel
yonetimler, 6zel sektor, topluluklar) ile paylasimi gerekmektedir. Veri analizi, acik kaynak
ihtiyact bulunmaktadir.

istanbul icin Hedefler

Oturumun ikinci boliminde, ilk béliimde masalarda tespit edilen hedefler her masa igin ayri ayri,
hiyerarsik olmayan bir sekilde kategorize edilmistir.

1. Ekran Endustrileri:

Yetenekli eleman kesfi, egitimi ve sirekliliginin saglanabilmesi

Yetistirilen elemanlarin, yeteneklerin tilkede kalmalari icin olanaklarin iyilestiriimesi
Yeteneklerin kendilerini kesfetmeleri lzerine (self awareness) bir sistemin kurulmasi, alan
saglanmasi

Ozgiin fikir Gretiminin desteklenmesi, ortam sunulmasi

Teknoloji yatirrminin ve igerik gelistiricilerin desteklenmesi

Sinemanin kuiltlir mirasi 6zelliginin degerlendiriimesi ve gelecek nesillere aktariminin
saglanmasi

Burokratik streclerin hizlandiriimasi, esnetilmesi ve kolaylastirilmasi

istihdamin artiriimasi



i. Kaynaklara erisimin kolaylastirilmasi

=~

Ortak calisma ve paylasim platformu olusturulmasi
is birliginin kolaylastiriimasi

2. Doéngiisel Tasarim:

a. Endustriler Arasi Atik Alisverisi

Bir endistrinin, bir baska endustriye girdi olabilecek atiklarinin haritalanmasini
saglayacak arastirmalarin yapilmasi, istatistiklerin olusturulmasi

Mevcut arastirmalarin duyurulmasi ve bunlara erisimin saglanmasi

Yeni kullanim endustrileri saglamasi hedefiyle atiklar Uzerinde AR-GE faaliyetleri
ylritilmesi

b. Paydaslarin Birbirleriyle iletisiminin Giiglendirilmesi i¢in Paylasim ve is Birligi Aginin

Olusturulmasi

istanbul'da konu Uzerinde calisan kurum, kurulus, dernek, platform, kooperatif gibi
yapilarin gérinir kilinmasi, bunlar arasinda bir paylasim ve is birligi ag1 kurulmasi

lyi 8rneklerin cogaltilmasi, gelistirilme potansiyeline ragmen atil kalan isleyislerin ayaga
kaldirilmasi, direng noktalarinin tespiti ve ¢6ziim ortakhklari yaratiimasi, izleme-denetim-
yaptirim-tesvik mekanizmalarinin konusulacagl ortak platformlarin yaratiimasi (Orn:
Halihazirda AB projesi olarak Tirkiye’de finanse edilen SKD Materyel Marketplace’in
kullaniminin sektorler arasi tesvik edilmesi, kreatif yeniden kullanim Onerileri sunan
girisimlerin atiga ulasimlarinin dastintlmesi, kadin emegi kooperatifleri 6lceginde
yapilarin paydas olarak yer almasi)

Gittikce sayisi artan vyesil girisimlerin bu paydas ve mekanizmalara erisimlerinin
kolaylastiriimasi

c. Dongiisel Ekonomi Konusunda Sistemli ve Siirekli Olarak Egitim-Bilingclendirme
Calismalarinin Yiiriitilmesi

Sehrin donglisel ekonomisine katki yapan ve yapabilme potansiyeli olan paydaslarin
tespiti ve her katmana yayilan bir egitim ve bilinglendirme sisteminin kurulmasi

d. Hane Halkinin Atik Yonetimine Katiiminin Giiglendirilmesi

Yerel yonetimlerin c¢abalarinin  yayginlastirilmasi ancak hane halki tarafindan
benimsenmesi ile mimkin olacaktir. Mevcut durumda, kagit ve plastik toplayicilari
tarafindan geri dénisiim sistemine midahale edilmektedir. Apartman yénetimleri karar
alsa bile apartman sakinlerinin karara katilimda gosterdigi gonilstzliik, harekete gegen
yerel yonetimlerin motivasyonlarini kirmaktadir. Her iki taraf icin de motivasyonun
artirilmasi igin tikanik noktalarin tespiti ve rehabilitasyonu ile isleyisin kuvvetlendirilmesi
hedeflenmelidir.
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3. Yeni Teknolojiler:

a. Hizla gelisen teknolojiler ve dijital sanatlar hakkindaki bilgi eksikliginin giderilmesi

b. Kaynaklarin ve verilerin kullanima acgilmasi, boylelikle dijital sanatlar alaninda ¢alisan
sanatcilarin ve teknoloji gelistiricilerinin bu verilerden yararlanabilecegi bir ortamin
saglanmasi

c. Yeni teknoloji ve dijital sanatlar alaninin bireysel liretimlerden ziyade topluluklarla tGretime
acik bir alan olmasindan dolayi dogru komiinitelerin kurulmasi ve bu komiinitelerin Giretim
yapmasl

4. Topluluk:

a. Topluluk Yonetimi

Topluluklarin aktivasyonu, sirdurulebilirligi ve diger alanlar ile entegrasyonunun
saglanmasi (“Sehri sehir yapan sehirdeki topluluklardir” goriisiini destekleyen Birlesik
Krallik’taki Creative Enterprise Zone’lar 6rnek model olarak alinabilir.)

. Tuzel kisiligi olmayan topluluklarin fonlara basvurabilmesini saglayacak mekanizmalarin

gelistirilmesi. Esnek ve mikro olcekli desteklerin olusturulmasi.
Yeni, aktif ve strdirilebilir topluluklarin olusmasini saglayacak projelerin desteklenmesi
(Inogar ve Tiyatro kooperatifi ortakhiginda gerceklestirilen SAHNE 2.0 projesi 6rnegindeki

gibi)

b. Yaratici Endiistri Topluluklarinin Dijital Olarak Haritalandirilmasi

Kiltir ve sanat topluluklarinin harita Gzerinden iletisime gecebilecegi, stratejik bir
sekilde tasarlanmis online bir diinya yaratilabilir. Boylelikle dijital diinyada temas kuran
topluluklarin birbirlerine destek olabilmesi saglanir. Bu platform, ayni zamanda 6grenme
platformu olarak da islevsellik gosterebilir. (Hali hazirda var olan Smart Beyoglu
Application’ lizerindeki mevcut haritaya yaratici enddistri topluluklarinin entegrasyonu
disunilebilir)

c. istanbul’da Atil Kalan Mekanlarin Degerlendirme Siireglerinde Topluluklarin Gézetilmesi

istanbul’da atil kalan mekanlarin toplulugu da kapsayarak déniismesi
Mekéansal donisiim ve kentsel planlamada topluluklarin merkeze alinmasi
Once topluluk sonra mekan anlayisi ile hareket edilmesi

d. Gayrimenkul Projelerinin Yaratici Endiistri Topluluklarini Onceliklendirmesi

GalataPort ve benzeri mekanlar olusturulurken, bu alanlarin bolgede yasayan
topluluklarla, kiltiirel mirasla iliskilendirilerek kurgulanmasinin saglanmasi

e. Yaratici Endiistriler ve Topluluklarin iklime Uyum Programi Gelistirmesi

Topluluklarda kullanilan malzemelerin, iklim degisikligiyle ne kadari uyumlu oldugu
konusuna hassasiyet gosterilmesi
Lokal olarak iklim krizlerinde topluluklarin eylem plani hazirlamasi
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OTURUM 2 - BOLGE PLANI PROGRAM VE PROJELERININ TASARIMI

ikinci oturumda, ilk oturumda belirlenen hedeflerden bir ya da birkagi secilmis ve bu hedeflere
ulasilmasina hizmet edecek proje ve/veya program onerileri olusturulmustur. Masa katihmcilari
oncelikle bireysel olarak énlerinde bulunan kartlara kendi proje/program fikirlerini yazdiktan sonra
grup tartismasi yapmislardir. Grup tartismasi sonucunda sectikleri ortak proje/program fikirlerini
birlikte detaylandirmislardir.

Oturumda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

Bolge plani yalniz istanbul Kalkinma Ajansinin calismalarini degil, tim kurumlarin strateji ve
faaliyetlerini ve de alt 6lcekli planlari yonlendirmektedir. Bolge plani 5 yillik siire ile hazirlanmaktadir.
Bu dogrultuda;

Birinci oturumda belirlediginiz hedefler icerisinden 6ncelikli oldugunu dislindiglintz bir hedefi
secerek, istanbul’un bu hedefe ulasmasi icin gergeklestiriimesinin dnemli oldugunu diisiindiigiiniiz bir
proje ya da programi gelistirmenizi rica ediyoruz.

Program ve Proje Fikirleri

Birinci oturumda belirlenen hedefler 1s1ginda, ikinci oturumun ilk bolimiinde katilimcilar bireysel
olarak asagidaki program/proje fikirleri ortaya koymustur.

1. Ekran Endustrileri:

e Daha c¢ok finansal kaynaga ulasilabilmesi ve global sektore dahil olunabilmesi igin
yazilimcilari da dahil ederek oyun ve animasyon firmalarinin bir araya gelmesi

e Youtube animasyonlarinda blyiime ve yurt disina yayillma igin kamu desteginin saglanmasi

e Yurt disi fuarlarda tanitilmak Uzere bircok projenin ayni anda ve demo seviyesinde
desteklenebilecegi bir program olusturulmasi

e Dijital ve Tiurkiye menseli, TRT Cocuk, Exxen, BlueTv gibi bir yayimciya duyulan ihtiyacin
giderilmesi

e Oyun gelistirme/animasyon/sinema serbest bolgelerinin kurulmasi

e Geng yetenekler ve sektdre yeni girenler icin yazilim ve donanim saglayabilecek oyun ve
animasyon laboratuvarlari kurulmasi (Kira 6demeden oyun gelistirebilecekleri, akademiden
yararlanabilecekleri, ulasimi ve erisimi kolay alanlarda bilgisayarlar, programlar, cihazlar,
yazilim vb. saglanmasi)

e Halihazirda var olan yazilimcr odakh akademiler disinda farkli sektérlerden olusan
akademilerin kurulmasi

e Yurt disindaki fonlari Turkiye’de getirerek buradaki projelerle bulusturacak mekanizmalarin
olusturulmasi

e Estonya orneginde basarili sekilde uygulanan e-oturum hizmetinin Tiirkiye’de uygulanmasi

e Ekran endustrileri alaninda gencglerin girisimlerinin desteklenmesi

e Dijital endistrilerde faaliyet gosterenler icin bir platform olusturulmasi

e Ekran endustrisinde ¢alismak isteyen genclerin beyin go¢linlin yavaslatilmasi ve istihdam
olanaklarinin artirilmasi
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e Animasyon ve oyun sektorlerinin entegre calismasini saglayacak bir gelistirme merkezi
kurulmasi

e Yaratici endustrilerin giktilarinin arsivlendigi bir bellek merkezi kurulmasi

e Belirli endistrilerin bir arada toplanabilecegi, vergi indirimlerinin oldugu bir yaratici
endustriler vadisinin olusturulmasi

e istanbul’da secilen eski isletmelerin yaratici endiistriler yardimiyla desteklenmesi ve
gelecege tasinmasi

e Esnaf ve Sanatkarlar Odasi’'na benzer, yaratici teknolojiler icin fon kaynaklarinin
olusturulabilecegi bir birlik olusturulmasi

e Meslek liselerinde sektor ile ilgili programlarin agiimasi

e Fon kaynaklarinin gelistirilebilmesi icin istanbul Film Fonu gibi bir yapinin devreye girmesi

e Sirdirulebilirlik ve belirli tirden dijital boyutlar eklenmesiyle insanlarin mobilize edilmesi
ve sansirin azaltilmasi

e En azindan asgari musterekler ile endustri platformunun kurulmasi (Akademiden,
animasyondan, ana akim ve bagimsiz sinemadan kisi ve kurumlarla istisare ortaminin
yaratilabilecegi, ¢c6zim Uretebilecek bir masa olusturulmasi)

e Egitim programlari hazirlayarak geng¢ yapimcilarin yetistirilmesi, s6zlesme hukuku, fikri
milkiyet gibi konularda sahadaki insanlarin bilgilendirilmesi

e Seyirci gelistirme calismalari yiritilmesi (Dijitallesme Gzerinden ihtiyag¢ analizi yapilmasi,
strateji gelistirilmesi)

Dongiisel Tasarim:

e Kurumsal kapasitenin gelistirilmesi ve isglicliniin desteklenmesi
e Kurumsal sistemin 6rgiitlenmesi
e Yerel yonetimlerin, kaymakamlik 6zelinde (mikro dlgekte) kurumsallasmasinin saglanmasina
yonelik projeler yapilmasi (Yerel yonetimlerin ilgili birimlerinin kurulmasi, doéngusel
tasarimla ilgili yasal zorunluluklarin olusturulmasi ve uygulamalarin denetlenmesi)
e Halihazirda donglisel ekonomiye degen c¢alisma yapan mevcut yapilarin tespit edilmesi ve
gelistirilmesi (Mevcut bu altyapilar izerinden egitim programlarinin olusturulmasi)
e Dezavantajli gruplarin isgliciine dahil edilmesi
e Akademik arastirmalarin ve pazar arastirmalarinin yapilmasi (Dénglsel ekonomide iyi
orneklerin ¢ikarilmasi ve haritalandiriimasi)
e iklim krizini en ¢ok tetikleyen ilk 2 sektériin tespiti ve bu sektérlerle pilot calisma yapilmasi:
0 Secim ve Tespit: (0rn: tekstil ve konut) Tespit edilen sorun ve aksayan konularda (6rn:
geri déntslimiin yapilamamasi) ¢ézimlerin ¢ok disiplinli bir ekiple disinilmesi ve
onerilerin gelistirilmesi
0 Egitim: Pilot ¢alismaya konu endistride bulunan toplulugun algilama kapasitesinin
gelistiriimesi icin egitim ve bilinglendirme calismalarinin yapilmasi
0 lletisim ve Motivasyon: Konuya motive etmek amagli, etkisiz kalan “kamu spot”’unun
yerine influencerlarla ¢alismak gibi baska etkileyici araglarin diisiintlmesi, endistrinin
katilmasini saglayacak tesviklerin dislintilmesi, Yesil Mutabakat ile iliskilendirilecek
belgeleri sunmalarinin zorunlu hale getirilmesi gibi yaptirim iceren motivasyonlar
olusturulmasi
13



0 Raporlama ve denetim: Etki raporlamasinin yapilmasi
Asagidan yukari hareketin saglanmasi icin izlenecek yollarin ve dahil olacak aktorlerin tespit
edilmesi (Pilot: SKD Material Marketplace / Materyel Pazaryeri)
0 Ilk hedef: veri altyapisinin saglanmasi
Pazar arastirmasinin ve sektorel ve lokasyon bazl girdi-gikti analizlerinin yapilmasi
Mevcut uygulamalarda potansiyel ve iyi uygulamalarin tespit edilmesi
Halkin da katilimi ile yapilacak uygulama 6nerilerinin gelistirilmesi
Veri altyapisi Gzerinden bir atik haritasinin olusturulmasi
Onceliklendirilen pilot enddistrileri olusturan kurumlarin bir araya getirilmesi suretiyle
odak grup calismalarinin yapilmasi
0 Ciktilarin akademi ile bir araya getirilerek datathon’larin yapilmasi, verilerin
anlamlandiriimasi
0 Gikan atik haritasinin var olan ama yeterince faydalanilamayan SKD materyal pazaryeri
ile paylasiilmasi. Veri ve pazaryeri kesisiminde farkli paydaslarin da dahil edilerek
hackathon’larin diizenlenmesi (genclerin katiliminin saglanmasi)

O O O O O

e Halkta ilgi uyandirmaya yonelik halkla iliskiler calismalarinin yapilmasi

e Toplumsal kapasitenin gelistirilmesi

e Semt olcegine inilmesi (ilce-mahalle &lceginde hem AR-GE hem egitim faaliyetleri
yuratilmesi, hem Gretim ile iliskilendirmelerin yapildigi teknoloji semtlerinin kurulmasi)

e Atik borsasinin olusturulmasi (Seffaf, halka agik, kamunun da dahil olabilecegi bir borsa)

e (Op ve atik yonetiminin revizyonu (¢oplerin ayristiriimasina yonelik pozitif ve negatif
yaptirim sistemlerinin dislintlmesi, atik kutularinin sadece bazi mahallerde degil, tim
mahallerde es sayida bulundurulmasi ve kolay erisim noktalarina yerlestirilmesi)

e Atik sularinin geri kazanilmasi ve yeniden kullanilmasi, yagmur suyunun biriktirilmesinin kent
planlamalarinda zorunlu hale getirilmesi (izleme, geri bildirim, denetleme, raporlama,
yaptirim mekanizmalarinin galismasi)

e Dongusel is modeline yonelik yarisma yapilmasi

e Atk toplama sisteminin ve politikalarinin gbzden gecirilmesi (hanelerden, biyik kamusal
Olcege kadar)

e Geridonlsim igin atik donistiirme tesislerinin bolgesel olarak kurulmasi

e Sehir mobilyalarinda dongiisel tasarimin gozetilmesi

e Fuarlar, sokak pazarlari gibi cok fazla atigin Uretildigi sehir etkinliklerinde atik yonetiminin
yeniden degerlendirilmesi

Yeni Teknolojiler:

e istanbul Acik Veri ve Acik Yaraticilik Enstitlisii kurulmasi

e Surdirilebilir, merkeziyetsiz, katilimci Agik istanbul Platformu’nun kurulmasi

e istanbul Digital Art Innovation HUB kurulmasi (Medya, Kiiltiir, Hafiza, Data, Inovasyon)

e Gengleri, kadinlari, tim farkli kesimleri kapsayan, dongisel ekonomiye katki saglayan
girisimler/topluluklar kapsayan, topluluk kaynagi ve fonlari iceren, bilgiyi donlstiren bir
platform kurulmasi (Dénisen istanbul Projesi)

e istanbul Blockchain ve web 3.0 kulucka merkezi kurulmasi
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Sektordeki fikir sahibi girisimciler i¢in girisimcilige yonelik kapasite gelistirme galismalari
ylritilmesi, bu fikirlerin fonlanmasi, aglara dahil edilmesi, imkan saglanmasi
Profesyonellerin girisimcilik alantile bilgilendirilmesi, kaslarinin giiclendirilmesi, bu diinyanin
kiltlr ve yaratici endistriler profesyonellerine anlatilmasi

Profesyonelleri kalkinma amaglarina tesvik edecek bir seferberlik yiiriitilmesi, istanbul'daki
yaratici endistriler ekosisteminin daha kapsayici ve erisilebilir hale getirilmesi

Entas, grafik tasarim, iletisim vs. gibi sektére yonelik egitim alan Universite 6grencilerinin
sektorii deneyimlemesi, ISTKA vb. kurumlar tarafindan desteklenen staj seferberlikleri
ylritilmesi, kurumlarin verimli planlamasi ve kontrolli, maaslarin kamu tarafindan
6denmesi

Genel hedefi egitim sektorinilin yaratici endistriler ile desteklenerek future-proof bir
altyapinin gelistirilmesi (Tech-Gap gibi)

0 Ozel Hedef: Ulusal Egitim Sistemi icin istanbul prototipi kullanilarak egitmenler ve yeni
jenerasyon arasindaki kronolojik boslugun, kopuklugun azaltilmasi, ortadan
kaldirilmasi ve teknolojiyle bag kurulmasi

0 Tech-Gap Egitmen Egitimi: Ogrencileri anlamaya yonelik egitmen egitimi programi
gelistirilmesi

0 Tech-Arsiv: Dijitalde gerceklestirilen adimlarin ve toplanan verilerin arsivlenmesi ve
dijital ortamda surdirilebilirligi saglamaya yonelik Dijital Arsiv Stratejisi belirleyen
program olusturulmasi

Donanim ve vyazillm alaninda istanbul’'un altyapisinin gelistirilmesi, internet hizinin
artirilmasi gerekliligiyle ilgili farkindalik artirilmasi ve istanbul dlgeginde bu durumu
degistirmek icin strateji belirlenmesi

istanbul’'un ETH Barcelona, Berlin Blockchain Week, DevCon érneklerindeki gibi uluslararasi
interaktif, paylasimh bir bulusmanin merkez sehri haline getirilmesi (Ekosistemin tiiketen
degil Greten kismina gecilmesi)

Web 3.0, Yaraticilik ve Sosyal Faydanin kesisiminde bir HUB kurulmasi, projelerin gikmasi igin
Tohum Destegi saglanmasi, yaratici endistrilerden sanatcgilarin  fonlanmasi, farkl
sehirlerden kisilerin fonlanmasi, yerel projelere destek ve egitim programlari olusturulmasi.,
online igerik arsivi olusturulmasi

Anonim sekilde kent verilerine, insan hareketlerine istedigimiz yerden ulasabilecegimiz
online bir sistem kurulmasi (Veri Sebili)

Dijital Nativeler i¢in olur olmadik, karmasik gruplarla sosyallesme projesi, sosyal becerilerin
iliskilerin kaybolmasi sorununun éniline ge¢cmek icin dijital nativelerin bir araya getirilmesi
(Eye For An Eye Projesi)

Human — Machine interaction, Android kurslari gibi derslerin verilmesi, atil bir mekanda,
fabrika gibi, kullaniimayan mekanlarda Uretimlerin olmasi, herkesin 6zglirce Uretmesi
(istanbul Hackerspace)

Hangi mekanda ge¢miste neler olduguna, resmi tarihten bagimsiz olarak insanlarin neler
yasadigina dair haritalarin gelistirilmesi, mikro ve makro olgekteki bilgilerin
degerlendirilmesi, online’a aktarilmasi (Hafiza Haritalari)

15



e Eski istanbul markalarinin dijital sergilemesi (100 yillik markalar dernegi gibi kurumlarla
proje Ureterek geng¢ ve yash neslin bir araya getirilmesi, NFT ve Metaverse diinyasina
yashlarin yaklasiminin gelistirilmesi)

e Ortak sorunlara nasil ¢oziimler Uretilecegini tartismak lizere yerel ve uluslararasi alanda
panel, konusma, atélye dizenlenmesi, dijital kitiiphane olusturulmasi, veri analizlerinin
yapilmasi

e Universitelerin final projelerinin 6zel sergi ile gezici olmasi

e AVM kiltlrlniin donastirilmesi, ahsveris tiketiminin kiltlrel kalite ile artirilmasi

e Sultanahmet, Fatih Bolgesi gibi daha geleneksel bolgelerde istanbul'un &nemli simgelerinin
modernlesmesi (Teknoloji Sanat Gelisimi)

Topluluk:

e Tarihi mekanlar/hafiza mekanlar icin topluluklar ile ortak bir strateji/plan gelistirilmesi

e  “Yaratici topluluk tasarim ve yonelimi” 6grenme programi olusturulmasi

e istanbul’da “yaratici girisim bélge” tespiti, tesviki ve yeni bélgelerin olusturulmasi

e Topluluklar tarafindan programlanan/aktive edilen mekanlarin arttiriimasi

e istanbul merkezli, mekan-bagimsiz topluluklarin haritalandiriimasi ve veri tabani
olusturulmasi

e Kamu kurumlari ve belediyeler araciligi ile zone based bir veri analizi yapilmasi ve bunun
haritalandiriimasi

e Kurulacak dijital platformu interaktif kurgulayarak kayitlh kisi/kurum/kuruluslarin ortak proje
yaratmasina olanak saglanmasi

e Platforma “learning platform” bacagi ekleyerek ihtiya¢ duyulan bilginin saglanmasi

e Dijital donlisimin gliclint kullanarak etkilesimin, dolayisiyla topluluklarin dayanismasinin
ve slrdurulebilirliginin glclendirilmesi

e Yaratici endistriler alanindaki kurum, sosyal girisim ve topluluklarin iklime uyum konusunda
yonlendirilebilecegi bir program olusturulmasi

e Yaratici endistrilerdeki kar amaci glitmeyen topluluk yapilariigin kiigiik ve esnek desteklerin
olusturulmasi

e Koalisyon, birlik ve farkl tipte (platform vb.) 6rgiitlenme modellerinin sirdirilebilirliginin
desteklenmesi (kolektif etki)

e Beyoglu ilce sinirlarinda bulunan atil bir binanin dénlisiminin gerceklestiriimesi ve
topluluklar tarafindan projelerin uygulanmasina agilmasi.

e Beyoglu ilcesi pilot bolge secilerek, yaratici endistrilerin yogunlastigi bdlgelerin analiz
edilmesi, bunlarin var olan haritalarimiza ve akilli aplikasyonlarimiza entegre edilmesi

e Kultlir mirasi olarak sinemanin gelecege aktarilmasi amaciyla filmlerin dijital arsivlerde
saklanir hale getirilmesi, 35mm filmlerin dijitallestiriimesi (Sinemanin Gelecegi Elimizde)
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Gelistirilen Program ve Proje Onerileri
Cahstayin ikinci oturumunun ikinci bolimiinde, katiimcilar yukarida siraladiklari  bireysel
proje/program onerilerinden birkagina yogunlasarak bu fikirleri asagidaki sekilde detaylandirmiglardir:

1. Ekran Endstrileri:

a. Program Onerisi—1

i. Hedef: Yetenekli, yetistirilmis elemanlarin varlklarini, 6zgiin Uretim ve tasarimlarini
surekli kilmak

ii. Programin adi: Be part of it!

iii. Programin amaci: Yetistirilmis, yetenekli galisanlarin, 6zgiin fikirlerini ¢ikarabilecekleri,
Uretebilecekleri alanlari sunmalarini ve bu alanlarda devamliliklarini saglayabilmek adina
yapilan {retimin, islerin, kazancin, degerin bir parcasi olmalarinin saglanmasi
amaclanmaktadir.

iv. Program oncelikleri: Kurumlarin, calisanlarinin sirekliliklerini ve yaraticiliklarini
destekleyebilmek adina ihtiya¢ duyduklari katkilari saglayan, kazang¢ ve kayiplarda da
ortak olduklari bir is modeli olustururken, ¢alisanlarin katilimina imkan taniyarak, aidiyet
duygusunu olusturmak

b. Program Onerisi - 2

i. Hedef: 2028 yilina kadar yaratici endstrilerdeki kayitli istihdam oranini %50 arttirmak
ii. Programin adi: Yaratici Endistri Vadisi
iii. Programin amaci: Yaratici endistrilere insan kaynagl saglayabilecek, teknolojik
altyapisini destekleyebilecek, is birligini olanakh kilabilecek bir platform yaratmak
iv. Program oncelikleri: Fiziksel olarak yaratici endistrilere tahsis edilmis, vergi muafiyeti
ve tesvik bulunan bir alan; yurt disindaki paydaslarla bir araya gelinmesi
v. Program yiiritiiciisii: Kamu, 6zel sektor ve akademiden olusan bir konsorsiyum
vi. Uygulayici kurum ve kuruluslar: ilgili STK lar, ilgili yerel yénetimler, ilgili 6zel sektér
kuruluslar
vii. Programin uygulama yeri: istanbul

c. Program Onerisi - 3

i. Hedef: Yaratici endistrilerde sinemanin merkeze alinarak “insana yatirim” yapilmasi

ii. Programin adi: Gelecek Sinemada

iii. Programin amaci: 16-26 yas arasl yaraticl gencleri sinemaya kazandirmak ve beyin
goclnin o©nine gegmek amaciyla, sektoériin ¢ok c¢esitli kisilerinden basarisizlik
hikayelerini dinledikleri, yapimciliktan, yénetmenlige kadar projelerini tam kapsamli
olarak gerceklestirebilecekleri bir egitim plani hazirlanmasi amaglanmaktadir.

iv. Program oncelikleri: Genglerin fikirleriyle duvara ¢arpmalarini 6nlemek amaciyla, fikrin
senaryolastirmasindan, fon bulunmasina kadar tim sireglerin anlatildigl bir destek
egitim programi hazirlanmasi (Buradaki temel amac, gercek hayatin okulda 6grenilenden
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¢ok daha farkli oldugunu anlatarak sektére girmek icin ¢abalayan genglerin ayaklarinin
yere basmasini saglamak)

d. Proje Onerisi -1

Vi.

Vii.

Hedef: Ozgiin Fikir Uretiminin Desteklenmesi

Projenin adi: IP (istanbul People) Generator — Born to be...

Projenin amaci: “icerik her seydir” kavramindan yola cikarak, 6zgiin fikir Gretimin
desteklenmesi adina uygun ortamlarin sunulmasi amaglanmaktadir. (Yaratici ekonomi,
endistri kavramlarinin bu 6zgilin fikirlerle beslenebildiginin ilk 6gretim seviyesinden
baslayarak anlatilmasi)

Projenin agiklamasi: Yeteneklerin kesfedilmesi, 6zglnlGglin degerinin anlatiimasi
amaclyla bu alandaki rol modellerin, basarili kisilerin (sadece populer isimlere
odaklanmadan) yaratim ve tasarim slreclerini paylastiklari, anlattiklari, cocuklarin kendi
fikirlerini de sunabilecekleri ortak alanlar yaratilacak, workshoplar hazirlanacak, bu
alanda bu kisilerin liderliginde yarismalar diizenlenecektir. Ogrencilerin, bu alanda
calisan genc kusagin kendilerini kesfetmelerine firsat alani acacak, basarili, 6zgin bir
fikrin buyilk degil, kendine has olmasi gerektigi anlatiimaya calisilacaktir. Projede, 6zgiin
fikirlerin nasil yollar acabilecegi c¢ok c¢esitli alanlardan 6rneklerle gosterilerek
katilimcilarin 6zgin fikir Gretimine motive edilmesi amaclanir.

Projenin hedef kitlesi: ilk-orta-lise 6grencileri

Proje yiiriitiiciisii ve ortaklan: ilce Milli Egitim Mudurlikleri, Gniversitelerin kulugka
merkezleri, teknokent kurumlari, kamu ve 6zel istiraklerin AR-GE ekipleri.

Projenin uygulama yeri: ilkdgretim dahil tiim egitim seviyelerinden okullar.

e. Proje Onerisi - 2

Projenin adi: CATS (Culture, Art, Technology and Science) of Mega Village. (“CATS” of
Small Village projesinin “CATS” of Mega Village olarak uyarlanmasi.)

Projenin amaci: Okullarda yetenek kesfine odaklaniimasi amaglanmaktadir.

Projenin agiklamasi: Oyun teknolojilerinin sadece kodlamalardan olusmadiginin, bunun
bir kiltur, sanat, teknoloji birligi oldugunun 6gretilmesi; mesleki teknik egitimlerin
verilmesi, sektoriin her tirli kadroda egitimli insan kaynagina duydugu ihtiyac¢ hedefi
dogrultusunda ara mesleki teknik egitimlerin sistemli ve stirdirulebilir bir format icinde
verilmesi ve donemsel olarak tekrarlanabilir olmasi 6nerilmektedir.

2. Déongiisel Tasarim:

a. Program Onerisi

Programin adi: Sifir Karbon Ayakizi Hedeflerine Ulasmak icin Sektérlere Ozel Program
Olusturmak

Programin amaci: iklim krizine en negatif katkisi bulunan ilk 2 endistriyi pilot calisma
olarak secilmesi, diger endustrilere uygulanacak iyi program ve uygulamalari
olusturulmasi amacglanmaktadir. Simdiye kadar endistri bazinda yapilan ¢calismalarin bir
nevi yeniden gozden gecirilmesi, goriiniir olmayan ama iyi ¢alisan kurulus, sistem ve
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iv.
V.
Vi.

uygulamalarin ortaya cikarilmasi, etkili olan kuruluslarin etkinliklerinin yikseltilmesi
amagclanmaktadir. Pilot uygulama icin ilk secilen 2 sektor: Tekstil ve Konut (istatistiki
olarak en cok zarar veren endustrilerin ilk ikisinin bu sektorler olup olmadiginin teyit
edilmesi gerekmektedir).

Program oncelikleri: Var olan iklim kriziyle miicadele ¢alismalarinin degerlendirilmesi,
endistrinin alt katmaninda kalan topluluklarin egitimi ve bilinglendirilmesi, iyi isleyen
kurulus, sistem ve uygulamalarin tespiti ve haritalandiriimasi, is birligi ve paylasim agi
olusturulmasi program 6nceliklerindendir. SKD, Turquality’den kagit toplayicilara varan
yelpazede etkinliklerin sorgulanmasi ve genisletilmesi veya kisitlanmasi, bu dogrultuda
tesvik ve yaptirim oOnerilerinin olusturulmasi, endistri ekseninde kalmayip en son
tuketici hane halkinin da dikkate alinip, alttan yukariya yesil talep olusturulma
¢alismalarinin yapilmasi 6nceliklerdendir.

Program yiiriitiiciisii: Belediyeler, STK'lar, sosyal girisimler, etki raporlama kuruluslari
Uygulayici kurum ve kuruluslar: Yerel yonetimler

Programin uygulama yeri: istanbul Organize Sanayi Bélgeleri ve Son Tiiketici

b. Proje Onerisi

vi.

vii.

viii.
iX.

Hedef: Endulstri arasi atik alisverisinin seffaflastirilmasi. Atiklarin degerlendirilerek

yeniden ekonomiye kazandirilmalarinin hizlandiriimasi.

Projenin adi: Atik Borsasi

Projenin amaci: Bertaraf edilecek atik miktarlarinin azaltilmasi, daha pahali hammadde

girdilerinden tasarruf edilebilmesi amacglanmaktadir.

Proje ciktilari, iiriin ve hizmetleri: iki taraf arasinda koprii gorevini saglayacak dijital

borsa platformunun kurulmasi, var olan atigi olan isletmelerin haritalandirilabilmesi, her

iki tarafi tesvik edecek araclarin olusturulmasi.

Projenin agiklamasi: Endistrinin  Gretim sonucu olusan atiklarinin  yeniden

kazandirilmasini saglayacak bir aracilik sistemi kurulmasi onerilmektedir. Atiklarin

olabildigince kayit altina alinabilmesinin saglanmasi, etrafinda donecek sistemin daha
seffaf bir baza oturtulmasi, es zamanda dogru fiyat icin arkada iyi bir denetim
mekanizmasi da distndlmelidir.

Projenin hedef kitlesi:

1. Atik Ureten ve atig1 girdi olarak kullanan ve kullanma potansiyeli olan endustriler.

2. ikincil faydalanici: vyesil girisimler (seffaflasan alisverisi bir veri olarak
kullanabilmeleri, belirli atiklari nereden temin edebileceklerine dair endistri bilgisine
erisim)

3. Hane halklari: Ufak miktarlarda alim-satim olabilmesini saglamak yoluyla hane halkini
da bu sisteme ¢ekebilmek mimkiin olabilir.

Proje yiiriitiiciisii ve ortaklari: Yerel yénetimler, istanbul Borsalar Birligi, bagimsiz etki

Ol¢lim firmalari

Projenin uygulama yeri: istanbul

Projenin bitgesi: Bliylk 6lgekli (30 Milyon TL ve lizeri)

3. Yeni teknolojiler:
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Proje Onerisi

Hedef: Teknoloji gelistirmekteki en bilylik eksikliklerden biri olan agik kaynak veriye
ulasmak, veriyi liretmek ve yénetmek.

Proje adi: Acik istanbul Projesi (Arsiv, HUB, Egitim, Enstitii)

Projenin amaci: Fiziki bir alan ve online bir alana yerleserek bu alanlarin HUB gibi
calismasinin saglanmasi amaglanmaktadir. icerisinde girisimcilerin yer almasi ve stajyer
gibi genclerin gelip dzgiirce calismasi, projesi olanlarin fonlanmasi, istanbul Hackers
Space’de oldugu gibi egitimlere yer verilmesi, egitmen egitimlerinin gerceklesmesi ve
kusaklar arasindaki bagin olusturulmasi, burada calisan veya (iretenlerin doéngisel
ekonomiye katki saglamasi, HUB’In kendi uluslararasi etkinliklerini organize etmesi,
Dijital Native'ler icin bir bulusma alani olmasi amacglanmaktadir.

iv. Projenin uygulama yeri: HUB icin istanbul’un eski yerlesim yerlerinde yer alan atil bir
bina mekan uygulama alani olabilir. Boylelikle istanbul tarihi yapilarinin da teknolojiyle
birlikte modernlesme sireci gerceklesebilir. HUB ayni var olan diizeni ile web
3.0/metaverse’de de online olarak acik olmalidir.

Bu alanda enstitli, verinin sahiplenilmesi igin ayri bir kurumsal yapinin kurulabilir ve
duslinen, yaratan, bilimsel bir yapi olarak konumlandirilabilir.

Bu yapilar igerisinde bilginin toplanmasi, bilginin sergilenmesi ve bilginin korunmasi
saglanabilir.

Kaynagin (verinin) depolanmasi ve bu verilerin hem gelecege aktarilmasi hem de bu
zamana kadar yapilan teknoloji alanindaki gelismeleri gérmek ve daha hizli ilerlemek igin
kaynagin arsivlenmesi 6nem tasiyor.

v. Proje yiriitiiclisii ve ortaklari: Akademi, 6zel sektor, kamu ortaklari ve bu fikirleri ayni
masada dislinen katihmcilardir.

vi. Projenin biitgesi: Buyik 6l¢ekli (30 Milyon TL ve lzeri)

4. Topluluk:

Proje Onerisi

Hedef: Gayrimenkul Projelerinde Yaratici Endiistri Topluluklarinin Onceliklendirilmesi
Projenin adi: Mekan odakl dénisiim projelerine yerel yaratici topluluklarin dahiliyeti
Projenin amaci: Atil mekanlarin fonlanarak islevsel hale getirilmesi ve topluluklarin
surdirdlebilirliginin saglanmasi amaglanmaktadir.

Proje ciktilari, {iriin ve hizmetleri:

e Yonetmelik, standartlarin olusturulmasi

e Metodun belirlenmesi

e Kilavuz (topluluk odakh mekan olusturma kilavuzu) ve kit (alet takimi) hazirlanmasi
e Pilot bélgenin kamuya kazandiriimasi

e Dolayli ¢ikti olarak gevre esnafin ekonomisine katki sunulmasi

Proje agiklamasi: Topluluklarin mekan odakh dénlsiim projelerinde siirdirilebilirligine
yonelik 6rnek bir modelin gelistirilmesi/metodolojinin belirlenmesi
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vi.

vii.
viii.
iX.

Projenin hedef kitlesi: Yerel topluluklar, sanatcilar, bolge halki, yerel halk, aktivist
topluluklar, esnaf

Proje yiiriitiiciisii ve ortaklari: Belediye, STK ve topluluk Gyeleri

Projenin uygulama yeri: Pilot mekanin segilmesi - Ornegin; Fransiz Yetimhanesi
Projenin biitgesi: Bly(ik 6lcekli (30 Milyon TL ve Uzeri)

5. Gosteri Sanatlari:

Program Onerisi

Vi.
vii.

Hedef: Mali Strdrdlebilirlik

Programin adi: Performans Sanatlarinin Kaynaklarinin Gelistirilmesi Programi
Programin amaci: Performans sanatlari alaninda kaynak c¢esitlerinin artiriimasi
amagclanmaktadir.

Programin oncelikleri: Kaynak gelistirme (uygulayici aktorler), farkindalik (kaynak
saglayabilecek aktorler), eslestirme (uygulayici ve kaynak saglayici aktorler)

Program yiiriitiiclisii: Inogarart, Tiyatro Kooperatifi, Sosyalben Vakfi

Uygulayici kurum ve kuruluslar: Belediyeler, kiiltiir sanat merkezleri, ISTKA

Programin uygulama yeri: istanbul (dijital mecralar)
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EK 1 -TOPLANTI PROGRAMI

09:00 - 09:30 | KAYIT

09:30 - 10:15 | ACILIS: Bolge Plani Cergceve Sunumu

10:15-11:15 | OTURUM 1: Bolge Plani Hedeflerinin Degerlendirilmesi
11:15-11:30 | KAHVE ARASI

11:30 - 12:45 | OTURUM 2: Bolge Plani Program ve Projelerinin Tasarimi

12:45 - 13:00 | ORTAK DEGERLENDIRME KAPANIS
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EK 2 — KATILIMCI LiSTESI

Katilimci Kurum Tema
Cihan Sirolu 700 dcc Doéngusel Tasarim
Damla Ozeng This is Mana Doéngusel Tasarim

Ebru Kerimoglu

istanbul Teknik Universitesi

Doéngusel Tasarim

Gulveng Sozen

istanbul Bliyiiksehir Belediyesi

Déngusel Tasarim

Sema Reyhan

istanbul Bliyiiksehir Belediyesi

Doéngusel Tasarim

Aylin Pinar Aydemir

Sinema Eseri Yapimcilari Meslek Birligi

Ekran Endustrileri

Basak Urkmez

MSGSU ve GMK

Ekran Endustrileri

Berat ilk

Canlandiranlar Dernegi

Ekran Endustrileri

Fatih Dogan

istanbul Bliyiiksehir Belediyesi

Ekran Endustrileri

Filiz Oner Mantas

Beykoz Belediyesi

Ekran Endustrileri

Merih Oztaylan

Otomat Film

Ekran Endustrileri

Murat Kahraman

Game Factory

Ekran Endustrileri

Onder Kuvvet

Bahgesehir Universitesi

Ekran Endustrileri

Serpil Cinar Kdaltar ve Turizm Bakanhgi Ekran Endustrileri
Sezgi Ozentiirk Kadir Has Universitesi Ekran Endustrileri
Simay Ding Oyun Tasarimcilari, Geligtiricileri, Yapim ve | Ekran Endustrileri

Yayimcilari Dernedi (OYUNDER)

Amir Ceyhun Tuzcu

istanbul Sinema Miizesi

Ekran Endustrileri

Cansu Ataman

British Council

Ekran Endustrileri

Hazal Kaya Ertizin

Zorlu Performans Sanatlari Merkezi

Performans Sanatlari

Ayca Birkan INOGAR Kooperatifi Topluluk
Mehmet Emin Cakay | Dodu Anadolu Kalkinma Ajansi Topluluk
Emre Erbirer Kurum disi katihmci Topluluk
Melis Kaplangi Beyogdlu Belediyesi Topluluk
Merve Kavas Yekpare Sosyal Girisim Birligi Topluluk
Erdem Dilbaz Nerdworking Yeni Teknolojiler
Leyla Arsan TAGES Yeni Teknolojiler
Sedef Akalin IDEMA Yeni Teknolojiler
Duygu Kambur Merkezsiz Yeni Teknolojiler
Sinem Kocayas 700 dcc Yeni Teknolojiler
Tahir Deniz Ozlstin 3dots Yeni Teknolojiler
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